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1. Introduction.
1a Preamble.

Many Thanks for trying MKV Buddy. The main goal of MKV Buddy is to simplify and speed up 
daily work with video files. The basic use is pretty simple. You choose what you want to do, select 
the folder to work on and let MKV Buddy do the rest without further interaction.

Right after start of MKV Buddy the main menu is presenting you all the options to choose from. 
Those options are:

a) Recode videos. With this item you can batch recode all videos in given folder to h264 and MKV.

b) Remux videos. With this item you can batch remux all videos in given folder to MKV container.

c) Generate fanart. This part is not jet integrated. It will follow in a later version of MKV Buddy.

d) Configuration. Here you can set up the numerous options of  MKV Buddy.

e) Grab series. Here you can download metadata and additional graphics for your series episodes.

f) Tag series. Here you can tag metadata and additional graphics into your series episodes.

g) Grab movies. Here you can download metadata and additional graphics for your movies.

h) Tag movies. Here you can tag metadata and additional graphics into your movies.
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2. Installation.
Installation is done by an average installer tool. First is to choose which language to use during the 
installation. This is auto detect from your OS language but you can override this as you like. 

Now the installation wizard is started in the chosen language.

After clicking “Next” you need to accept the license agreement. MKV Buddy is distributed under 
"GNU General Public License V3.0“.
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 Please mark “I accept the agreement” and click on “Next”

Next step is to select the application folder.  

By clicking on “Next” the installation process is started.

During the Installation the wizard shows you the progress.
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After successful Installation this last window appears. 

After clicking on “Finish” the installation of MKV Buddy is completed.
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3. Main menu.

The main menu shows off right after the start.

Here you can select what action you want to do next. 

Clicking on “Exit” is shutting down MKV Buddy without further notice.

All actions are reachable on file menu too. This is identical in all program parts, so you quickly can 
switch from one part of MKV Buddy to another without coming back to main menu first.
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In menu configuration all parts of configuration are selectable directly. In ? menu there are 
informations about the author. And you can access this document and the help here too.

 

Before you can start using MKV Buddy you first need to set up the configuration to fit your needs. 
This is necessary one time only. When you're done you normally don't need to change something 
here, as long as your work flow did not change.
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4. Configuration.
4a. Language selection.

MKV Buddy is localized completely. MKV Buddy is delivered with English and German 
(Deutsch). You can add other languages yourself pretty easy. For this the only necessary thing to do 
is editing a .lng file with notepad or a similar text editor. The "Language“ sub-folder is containing 
the .lng Files for all available languages. Is your preferred language missing, simply make a copy of
"English.lng“ (or, if you prefer "Deutsch.lng“), name it e.g. Italiano.lng (for Italian). Now you can 
translate all terms following the "=“ in every line and MKV Buddy can "speak“ a new language.

On first start MKV Buddy is running in English. To change language to e.g. German you need to 
run "Configuration - General“. In the right part of the window "Select GUI Language“.

Here you choose the prefered language (in this example it's "Deutsch“) and click on "Save“. To 
keep the performance high all settings are read only once during the start of the program. For this a 
restart of MKV Buddy is necessary to apply the changed settings. After clicking on "Save“, a 
requester appears telling about MKV Buddy has to be restarted.
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When you choose “Yes” settings are saved and MKV Buddy is shut down. On next start MKV 
Buddy is running in German Language.

4b. Configuration – general.

MKV Buddy is using (pretty well known) external programs to handle different tasks. Those 
programs are all command-line tools, powerful but not that easy to use. Here is where MKV Buddy 
jumps in. Under the clean hood of MKV Buddy those tools doing their work invisible and without 
any needed action from the user. Those tools are:

a) ffmpeg - https://www.  ffmpeg  .org/

FFMpeg is used to remux "exotic“ formats to MKV. And it's used to extract still pictures from the 
video files used to generate missing fanart.

b) mkvmerge and mkvpropedit - https://www.bunkus.org/videotools/mkvtoolnix/

Mkvmerge is used to remux the "not that exotic“ formats to MKV. Mkvpropedit is needed for 
tagging and for attaching the fan-art to the MKV files. 

c) HandbrakeCLI - https://handbrake.fr/

HandBrakeCLI is the command-line version of the well known video transcoding tool Handbrake. 
HandbrakeCLI is used to recode videos to h264 and MKV.

d) nfo4mp - http://htpc-tools.de

This tool is written by lightshock especially for MKV Buddy. It is used to grab metadata and fan-art
and to rename video files.
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In “General“ part of configuration you can see the navigation on the left. This is identical in all 
parts of configuration. The greyed- out options are unavailable here. 

In the middle you set up the path to the external programs. MKV Buddy is delivered with all 
necessary programs so you don't need to change anything here. But if you want to use other 
versions available on your computer, you can change it here. Nfo4MP isn't used or needed 
somewhere else. For this you don't need or be able to set up a different path to nfo4MP. 

On the right you can not only change the GUI language but you also can set the language used to 
grab metadata independently from GUI language. For this standard language codes are used. If you 
want to grab metadata in Spanish language you need to enter “es” here. For French you need to 
enter “fr”, for German “de” and so on... 
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Every time you leave a window, you will be asked if you want to save the changes you've done 
before. If you don't do so, all changes are lost. 

Clicking on “Save” shows the during language selection already seen requester 

By clicking “Cancel“ all settings are reverted. MKV Buddy is telling you about that too.

Before we restart MKV Buddy we want to complete the configuration so let's continue with...
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4c. Configuration – recoding.  

As always, navigation on the left. In the middle you can set some bitrates for different resolutions or
durations. Bitrate has direct impact on picture quality (higher bitrates gives better PQ) and on the 
file size (higher bitrates gives bigger files). Those values are proofed to be a good compromise, so 
normally you don't need to change anything here. But if you know what you're doing, you're free to 
change the values to your like.

SD material is for all DVD and SDTV (or similar) content with a typical resolution of 720x568 px 
or less.

On HD resolutions there are two different values, short and long. Short is used for videos with a 
playing time less than one hour. In practical this are series episodes or shorter documentaries or 
similar.

Long is for videos with a duration above one hour. So this is for movies or similar. 

720 is for “HD Ready” content, typically at a resolution about 1280x720 px, 1080 is for “Full HD” 
content, BluRay rips and similar. Is the input file interlaced (mainly from TV and DVD sources) it 
will be de-interlaced. This is done automatically. 
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And here you can select Intel Quick Sync for decoding. This will decrease recoding time a lot. 
Normally QS reduces the recoding time by a factor of 4 or more. Instead of 4 hours you only need 
one hour to recode your videos. But some people say, the resulting PQ is not exactly the same as 
with “regular” decoding. 

Normally QS should be used, if you have supporting hardware. You need a recent Intel CPU with 
included Intel HD Graphics. Attention, only select this option if you have supported hardware. If 
not, the recoding did not work at all.

On the right you can choose which Audio Codec to use if “direct stream copy” isn't possible. All 
tracks coded with MP3, AAC, AC3 or DTS can be copied. Others, like MP2, widely used on DVB 
and also found on some DVD can not be copied. With "Fallback Audio Codec“ you select what 
codec to use for such tracks.

 Available are the well known MP3, the modern AAC and the widely used AC3 (sometimes 
wrongly named DolbyDigital). For video tracks, AC3 is the most common, that's the reason why 
AC3 is preselected. You don't need to change anything here to do everything right.

On Recode Audio you can choose the case MKV Buddy should recode those tracks. 

"Never“ means those tracks are never recoded and for this always be ignored completely. 

"Always“ is the opposite, all tracks are always used and, if necessary, recoded. 

The option "If necessary“  decides automatically, if audio tracks should be recoded or not.

Normally DVB recordings are holding multiple (nearly) identical audio tracks. One track mostly is 
coded in AC3 and the others in MP2.  So not recoding audio tracks filters out those obsolete MP2 
audio tracks. In general AC3 is the better here. But as it's possible a video has no audio track that 
can be copied (often on SDTV recordings), there is this automatic mode. With this audio tracks are 
recoded only if necessary but the video has audio under all circumstances. 

Only option that needs to be chosen by average users is, use QuickSync or not, as this depends on 
the used hardware. The other options mainly are for more experienced users.

Now we're ready with recoding configuration. From now on MKV Buddy should recode your 
videos to h264 properly without any further action.
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4d. Configuration – remuxing.

“Muxing” means to pack or unpack picture, audio, subtitle and other tracks from or into a container.
It's short for “demultiplexing/multiplexing”.

In general a video is made up from one picture and one or more audio tracks. But there can be more 
picture tracks (different camera angel,..) subtitles, chapters,...  You can use all this separated without
any issues, but that's unhandy. That's why "container“ exists. A container is a box, a package for all 
tracks belonging to one video. For this, the container has nothing to do with the video itself. It's 
simply a box. Well known container aside of the modern, flexible and free MKV are e.g. AVI, 
DivX, MPG, MP4, TS, MOV, WMV and so on. 

If you select remuxing, MKV Buddy unpacks all tracks belonging to the video from various 
containers and packs them into a MKV container. But, as a container in general has no impact on 
quality, why should one do this? 

Well, most other container are older and way less flexible. As example it is impossible to add cover,
fanart,... directly into an AVI. MKV is the successor over all other containers, excerpt on one point. 
A MKV video needs to be complete, if you want it to play flawlessly. That's why MKV isn't suitable
for DVB recordings (stored mostly in TS container)  or online videos. Later are stored often in MP4
or MOV containers.

MKV Buddy repacks an e.g. AVI into MKV without even touching video or audio. So the quality 
stays exactly the same. 

As opposite recoding is touching the video itself. So for this the quality is changing. We do recoding
mostly to decrease file size. Especially DVB recordings are really huge compared to the resulting 
quality. Or we want / need a different video or audio codec for some reasons.

Now let's have a closer look on the remuxing configuration window.
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On the left there is the navigation, as always. In the middle there is an input area, where you can 
add extra file types to use. Add one extension per line, please. Those file types are recognised on 
file extension. If MKV Buddy did not recode/remux all of your videos, please be sure they have a 
supported extension. Those list only is an addendum to the fix build in avi, mpg, mpeg, divx, mp4, 
wmv, asf, rm, ts, m2ts, flv, mov and wtv extensions. You don't need to add one of those to get 
them working. Those addendum is used on remuxing as well as on recoding.

On the right there are two options to influence the remuxing behaviour.  

Option “one folder” selects whether the remuxed videos should be saved on the same place as the 
original ones. If you choose this, you only need to specify the source folder when running MKV 
Buddy.

Option “delete originals” is set, if you want to automatically delete the source videos. As this can't 
be undone, this option only is for the very brave out there.

Normally you don't need to change anything here, excerpt if you have very “exotic” file types to 
work on. 
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4e. Configuration – series.

Here you configure how metadata and additional graphics are downloaded, how the renaming 
should work and how to handle the special MKV properties on series episodes. 

MKV Buddy is able to rename your videos to your like, based on online databases. For series 
episodes, http://thetvdb.com is used to deliver metadata. TheTVDB also is the source of poster, 
fanart, banner and thumbnails. Fanart is used as background and poster or thumbs are used as 
preview images in lots of media center software. 

On the top there is a long input field. There you set up the renaming scheme to use. For this 
variables are used. Variables are marked by {}. In general you can use any tag from the .nfo file. 
Lots of tags are not that useful (summary as example). A list of useful variables could be:

{Title} = Episode Title

{Episode} = Episode Number

{Season} = Season Number

{Showtitle} = Show Title

{Id} = TVDB ID Number

{Year} = Year of first airing. 
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Aside of this you can use normal letters.

As example we use episode no.1 from the first season of the show “Castle”... 

S{Season}E{Episode} – {Title} gives: 

S01E01 – Flowers for Your Grave.mkv

{Showtitle}_({Year}) ({Id})_Season{Season}_Episode{Episode}_{Title} gives:

Castle_(2009)_(83462)_Season01_Episode01_Flowers for Your Grave.mkv

With those variables you should be able to set up the renaming scheme to your like. Season- folder 
are configured separately. For this, please don't use "\“ here.

Season and episodes numbers are set and expected to be (at least) two digit with a leading “S “ and 
“E”. This is to reduce false recognitions. A file containing 1e8 or 108 in file name could not be 
recognised properly. If you got such files you have to adjust those numbers manually prior to use 
them with MKV Buddy. To recognize a file named like "dd51-ded-dl-18p-bd-x264-108“  (typical 
internet slang) as season 1 episode 8 is not that easy. This also could be season 5 episode 1 or 
season 51 episode 18 or... If you change this to "dd51-ded-dl-18p-bd-x264-s01e08“ MKV Buddy 
easily can see which episode it is. 

On “What graphics to load?” you select the graphics you want to download. As example if your 
media program generates thumbnails itself, you may want to deselect “Thumbnail”.

On "Options“ you decide, if files should be renamed at all and if MKV Buddy should generate 
season sub- folders. In the input field below please give your naming of the season folders (without 
season number). This field also needs to be filled if you don't want MKV Buddy to generate season 
folders because they are already existing. Only if you don't use season folders at all, you can leave 
this empty. The mark below is for appending a white space at the season folder name, if you e.g. 
want it to be “Season 01”. Those text input fields are always cutting of any spaces at the end. That's 
why this mark is necessary. On bottom you select if MKV Buddy should attach the graphics and 
.nfo into the MKV video file itself. This increases the size of the file a bit. Normally this is not 
notable comparing the size of a video and a graphics file. With this you always have all extra data 
and graphics together in one file, if you need it later. A useful option, isn't it? 

On the right, you can select if the .nfo and/or graphics should be deleted after the operation. The 
later only is useful together with attaching them into the MKV. 

And on the far right you can choose if existing .nfo and/or  graphics should be renewed or used 
again as they are. 
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4f. Configuration – movies.

Here you configure how metadata and additional graphics are downloaded, how the renaming 
should work and how to handle the special MKV properties on movies.

MKV Buddy is able to rename your videos to your like, based on online databases. For movies 
http://www.themoviedb.org/ is used to deliver metadata. TheTVDB also is the source of poster, and 
fanart. Fanart is used as background and cover are used as preview images in lots of media center 
software. 

On the top there is a long input field. There you set up the renaming scheme to use. For this 
variables are used. Variables are marked by {}. In general you can use any tag from the .nfo file. 
Lots of tags are not that useful (summary as example). A list of useful variables could be:

{Title} = Movie title (localised)

{Originaltitle} = Movie title (original)

{Id} = IMDB ID number

{Tmdbid} = TheMovieDB ID number

{Year} = Premiere year

{Mpaa} = Rating 
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Aside of this you can use normal letters.

As example we use "The Big Feast “ to show the difference of title and original title.

{Title} ({Year})\{Title} gives:  

The Big Feast (1973)\ The Big Feast.mkv

{Originaltitle} ({Year}) [{Id}] [{Tmdbid}]  gives:

La grande bouffe (1973) [tt0070130] [10102].mkv

You also can generate a separate folder for the movie. (by using \ )

Normally it's useful to have separate folders for every movie. With using \ you can achieve this 
automatically.

With those variables you should be able to set up the renaming scheme to your like.

Some chars are not allowed in a path on Windows operating systems. Some of those are : ? * and so
on. If such chars are used inside the movie name, there can be errors on recognising or renaming. In
such cases, please have a look if all is as you like and expect. 

On “What graphics to load?” you select the graphics you want to download. As example if you 
don't need clearlogo, you may want to deselect it.

In the midde you set the name for some additional graphics. Backdrops normally are named 
"backdrop.jpg“ or "fanart.jpg“, for cover "cover.jpg“ and "folder.jpg“ are commonly used. .nfo files 
could be named in two ways. You can use a fixed name (like "movie.nfo“) or it will get the same 
name as the video file itself. This is set up due to a variable {movie}. Lots of programs only can use
the .nfo if it's named the same as the video. That's why this option is preselected. Normally you 
should not change anything here if it's not really necessary. 

In the right part of the window on "Options“ you decide, if files should be renamed at all and if 
MKV Buddy should attach the graphics and .nfo into the MKV video file itself. This increases the 
size of the file a bit. Normally this is not notable comparing the size of a video and a graphics file. 
With this you always have all extra data and graphics together in one file, if you need it later. A 
useful option, isn't it? 

Below you can select if the .nfo and/or graphics should be deleted after the operation. The later only
is useful together with attaching them into the MKV. 

And on the far right you can choose if existing .nfo and/or  graphics should be renewed or used 
again as they are. 

Finally the configuration is finished. Please click “Save”, confirm with “Yes” and restart MKV 
Buddy. From now on MKV Buddy should work as you want it.
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5. Recode videos.
Nachdem wir uns nun so mühsam durch die Konfiguration gearbeitet haben, wollen wir endlich den
Lohn für unsere Mühen erhalten und MKV Buddy soll für uns Arbeiten.

Grundsätzlich ist die Arbeit mit MKV Buddy stets gleich. Sie wählen den Ordner aus, der die 
Videos beinhaltet, die bearbeitet werden sollen. Der zuletzt genutzte Order ist dabei voreingestellt.

Für das Umkodieren müssen Sie auch ein einen Ziel- Order angeben. Dieser muss bereits existieren.

Danach drücken Sie auf "OK“ und MKV Buddy erledigt den Rest. Da die Arbeitsabläufe nicht 
unterbrochen werden können und speziell im Fall des Umkodierens sehr lange dauern können, 
werden Sie zusätzlich um eine Bestätigung gebeten.
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Wenn Sie diese Abfrage mit "OK“ bestätigen, wird MKV Buddy jedes Video, das sich in dem 
ausgewählten Quellordner und/oder einem beliebigen Unterorder des Quellordners befindet, 
nacheinander umrechnen. Dabei wird zunächst das jeweilige Ausgangsvideo analysiert und die 
Umrechnungs- Parameter automatisch an das Ausgangsvideo angepasst. Während des Prozesses 
wird Ihnen eine Fortschrittsanzeige präsentiert.

Nach erfolgreicher Bearbeitung meldet sich MKV Buddy entsprechend.

Nun stehen Ihnen im Zielorder die umgerechneten Videos als MKV zur Verfügung. Diese Videos 
können Sie nun Ihrer Medien- Bibliothek hinzufügen oder in einem weiteren Schritt mit der Hilfe 
von MKV Buddy mit Metadaten und begleitenden Grafiken wie etwa Filmplakate, Hintergründe 
und Ähnlichem anreichern.
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Neue Videos werden immer mit dem h264 Video Codec codiert, da h264 aktuell den besten 
Kompromiss aus Dateigröße, Bildqualität und Geschwindigkeit darstellt. Je nach Ausgangsvideo 
wird eine der fünf in der Konfiguration eingestellten Bitraten verwendet. H264 kann auch mit 
variabler Bitrate codiert werden. Damit kann man oft etwas Dateigröße einsparen, und bekommt 
trotzdem exakt die gleiche Bildqualität. Allerdings stellen Videos mit variabler Bitrate höhere 
Anforderungen an das Abspielgerät. Viele Tablets spielen z.B. h264 codierte Videos mit variabler 
Bitrate oft nur stotternd ab.

 Es werden alle Tonspuren, die in MP3, AAC, AC3 oder DTS codiert sind, direkt ohne 
Umwandlung ins neue Video übernommen. Andere Spuren, wie z.B. das bei DVB (Digital- TV) 
häufig verwendete MP2 können nicht direkt kopiert werden. Für diese Fälle haben Sie in der 
Konfiguration unter "Fallback Audio Codec“ ausgewählt, in welchem Format diese Tonspuren 
umkodiert werden sollen. 

Üblicherweise beinhalten DVB (Digital- TV) Aufnahmen mehrere Tonspuren mit im Prinzip dem 
gleichen Ton. Meist ist eine Spur als AC3 codiert, kann also kopiert werden. Die restlichen 
Tonspuren werden als MP2 codiert gesendet. Auch bei DVD ist oft neben einer AC3 Mehrkanal- 
Tonspur auch eine MP2 Stereo Tonspur vorhanden.

 Die im Prinzip überflüssigen und nur wegen der Kompatibilität mit alter Hardware vorhandenen 
MP2 Tonspuren werden ohne weiteren Eingriff nicht mit ins Ziel- Video übernommen. Nun kann es
aber vorkommen, das solch ein Video keine kopierbare Tonspur enthält (ist z.B bei vielen SDTV 
Aufnahmen der Fall). Somit wäre das neu erzeugte Video stumm und man müsste aus dem 
Ausgangsvideo mühsam eine Tonspur extrahieren und in das neu erzeugte Video muxen, um wieder
Ton zu bekommen. Durch den Einsatz der "Bei Bedarf“ Automatik wird dafür gesorgt dafür, dass 
das resultierende Video immer Ton hat, ohne unnötig viele Tonspuren umzurechnen, wenn es gar 
nicht notwendig ist.

MKV Buddy arbeitet immer auf Order Ebene, niemals mit einzelnen Dateien. Deswegen können 
Sie keine einzelnen Videos auswählen. Für die Arbeit mit einzelnen Videos gibt es bereits sehr viele
gute Tools. MKV Buddy ist dafür nicht vorgesehen. Wenn Sie trotzdem eine einzelne Datei 
bearbeiten wollen, müssen Sie diese Datei separat in einen leeren Order verschieben und diesen 
dann auswählen. 

Sie können die zu bearbeitenden Videos ohne weiteres in beliebig tief verschachtelten Unterordnern
haben. MKV Buddy erzeugt beim Umkodieren die gleiche Verzeichnisstruktur im Zielorder, die 
auch im Quellordner vorhanden ist. 
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6. Remuxing videos.
Grundsätzlich ist die Arbeit mit MKV Buddy stets gleich. Sie wählen den Ordner aus, der die 
Videos beinhaltet, die bearbeitet werden sollen. Der zuletzt genutzte Order ist dabei voreingestellt.

Für das Ummuxen müssen Sie auch ein einen Ziel- Ordner angeben, sofern Sie nicht die "Ein 
Ordner“ Option gewählt haben. Der Ziel- Ordner muss bereits existieren.

Danach drücken Sie auf "OK“ und MKV Buddy erledigt den Rest. Da die Arbeitsabläufe nicht 
unterbrochen werden können und je nach dem, wie viele Videos zu verarbeiten sind, sehr lange 
dauern können, werden Sie zusätzlich um eine Bestätigung gebeten.
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Wenn Sie diese Abfrage mit "OK“ bestätigen, wird MKV Buddy jedes Video, das sich in dem 
ausgewählten Quellordner und/oder einem beliebigen Unterorder des Quellordners befindet, 
nacheinander ummuxen. Während des Prozesses wird Ihnen eine Fortschrittsanzeige präsentiert.

Nach erfolgreicher Bearbeitung meldet sich MKV Buddy entsprechend.

Nun stehen Ihnen im Zielorder Ihre Videos als MKV zur Verfügung. Diese Videos können Sie nun 
Ihrer Medien- Bibliothek hinzufügen oder in einem weiteren Schritt mit der Hilfe von MKV Buddy 
mit Metadaten und begleitenden Grafiken wie etwa Filmplakate, Hintergründe und Ähnlichem 
anreichern.
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Das Wort "muxen“ ist ein Szene Ausdruck für das umpacken von Video- Bild-, Ton-, Untertitel- und
sonstigen Spuren von einem Container in einen anderen, ohne das Video neu codieren zu müssen. 
Es ist im Prinzip eine Kurzform von "Demultiplexen/Multiplexen“.

Prinzipiell besteht ein Video aus mindestens einer Bild- Spur und einer oder mehreren Tonspuren 
(z.B. Deutsch und Englisch). Zusätzlich können weitere Bildspuren (z.B. verschiedene Kamera- 
Winkel) Untertitel, Kapitel und weiteres vorhanden sein. Grundsätzlich könne man mit diesen 
Spuren auch getrennt hantieren. Doch das wäre sehr umständlich. 

Deswegen hat man die "Container“ erfunden. Ein Container ist in diesem Zusammenhang eine 
"Verpackung“ für alle zum Video gehörenden Spuren.  Der Container hat also erst mal nichts mit 
dem eigentlichen Video zu tun. Ist nur Verpackung. Bekannte Container sind neben dem modernen, 
vielseitigen, flexiblen und freien MKV z.B. AVI, DivX, MPG, MP4, TS, MOV, WMV usw. 

MKV Buddy packt all diese verschiedenen Container aus und die darin enthaltenen Spuren in einen 
MKV Container. Nur wozu, wenn der Container doch gar keinen Einfluss auf die Qualität hat? 

Nun, die meisten Container sind wesentlich älter als MKV und haben im Vergleich sehr viele 
Einschränkungen. So wäre es bei einem AVI z.B. nie möglich, die Cover mit ins Video zu packen, 
damit man alles in einer Datei verwalten kann. Auch alle anderen gängigen Container haben im 
Vergleich zu MKV eigentlich nur Nachteile. Die einzige Ausnahme ist, das MKV Videos 
vollständig vorhanden sein müssen, um sie sauber abspielen zu können. Deswegen ist MKV nicht 
geeignet für z.B. DVB (Digital-TV) oder für Online Videos. So werden TV Aufnahmen in aller 
Regel als TS verpackt und Online Videos häufig als MP4 oder MOV.

MKV Buddy erzeugt also aus z.B. einem AVI ein MKV, ohne das Bild oder den Ton irgendwie zu 
verändern. Demzufolge völlig ohne Qualitätsverlust. 

Im Gegensatz dazu wird beim Umkodieren das Video neu berechnet. Meist macht man das, um die 
Datei kleiner zu bekommen. Denn gerade TV Aufnahmen sind oft sehr aufgebläht. Bei HD 
Aufnahmen von ARD oder ZDF kann man die Größe einer 45 Minuten Serien Episode problemlos 
von 4,5 GB auf 1,5 GB bekommen, ohne das man den Unterschied später wirklich sehen kann.

MKV Buddy arbeitet immer auf Order Ebene, niemals mit einzelnen Dateien. Deswegen können 
Sie keine einzelnen Videos auswählen. Für die Arbeit mit einzelnen Videos gibt es bereits sehr viele
gute Tools. MKV Buddy ist dafür nicht vorgesehen. Wenn Sie trotzdem eine einzelne Datei 
bearbeiten wollen, müssen Sie diese Datei separat in einen leeren Order verschieben und diesen 
dann auswählen. 

Sie können die zu bearbeitenden Videos ohne weiteres in beliebig tief verschachtelten Unterordnern
haben. MKV Buddy erzeugt beim Umkodieren die gleiche Verzeichnisstruktur im Zielorder, die 
auch im Quellordner vorhanden ist. 
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7. Generate fan-art.
This part is not jet integrated. It will follow in a later version of MKV Buddy.
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8. Grab series.
Grundsätzlich ist die Arbeit mit MKV Buddy stets gleich. Sie wählen den Ordner aus, der die 
Videos beinhaltet, die bearbeitet werden sollen. Der zuletzt genutzte Order ist dabei voreingestellt.

Danach drücken Sie auf "OK“ und MKV Buddy erledigt den Rest. Da die Arbeitsabläufe nicht 
unterbrochen werden können und je nach dem, wie viele Videos zu verarbeiten sind, sehr lange 
dauern können, werden Sie zusätzlich um eine Bestätigung gebeten.
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Wenn Sie diese Abfrage mit "OK“ bestätigen, wird MKV Buddy jedes Video, das sich in dem 
ausgewählten Quellordner und/oder einem beliebigen Unterorder des Quellordners befindet, 
nacheinander mit Metadaten und Grafiken ausstatten. Während des Prozesses wird Ihnen eine 
Fortschrittsanzeige präsentiert.

Nach erfolgreicher Bearbeitung meldet sich MKV Buddy entsprechend.

Nun stehen Ihnen zu allen Episoden die entsprechenden Metadaten. Dateien (.nfo) und Grafiken im 
ausgewählten Ordner zur Verfügung.

Page 28



Der Ausdruck "Grabben“ bezeichnet das Laden von Metadaten und unterstützenden Grafiken aus 
dem Internet. Metadaten sind z.B. das Jahr der Erstausstrahlung einer Serie, eine 
Inhaltsbeschreibung, die Genres zu denen diese Serie gehört, die Hauptdarsteller, usw. aber auch 
Daten zu einer einzelnen Episode wie Ausstrahlungstermin, Titel und Inhaltsangabe der Episode, 
Gaststars, usw. 

All diese Daten werden von verschiedenen Online Datenbanken zur Verfügung gestellt. Für Serien 
ist das vorrangig http://www.thetvdb.com/ von der auch MKV Buddy seine Daten bezieht.

Zusätzlich bietet TheTVDB auch unterstützende Grafiken zu den Serien und Episoden an. Hierzu 
zählen Serien- Poster, Serien- Banner, Episoden- Thumbnails und Serien-Fanart. Letztes wird von 
den meisten MediaCenter Programmen als Hintergrund verwendet, die Poster oder Banner als 
Vorschau- Bild für die Serie und das Thumbnail als Vorschaubild für die Episode. 

Um zu verdeutlichen, wie so etwas aussehen kann, hier mal einige Screenshots von der freien und 
kostenlosen Media-Center Software Media Portal http://www.team-mediaportal.com/

Hier sind Banner und Fanart in Gebrauch:
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Hier Poster, Fanart und Serien Metadaten:

Und hier Episoden Thumbnail und Episoden- Metadaten:

Diese Zusatz- Informationen werden von MKV Buddy automatisch geladen.
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Um die richtigen Serien und die richtigen Episoden zu identifizieren, sind gewisse Regeln 
einzuhalten. Die Serie selbst wird, sofern nicht schon mal vorher Metadaten geladen und nicht 
wieder gelöscht wurden, an Hand des Ordnernamens identifiziert, in dem die Episoden Videos 
vorhanden sind. Episoden selbst werden an Hand der Staffel- und Episoden- Nummer im 
Dateinamen identifiziert. In dem Ordner, den Sie zur Bearbeitung mit MKV Buddy auswählen muss
also für jede Serie, für die Sie Episoden bearbeiten wollen, ein Ordner mit dem Namen der Serie 
vorhanden sein. In diesen Serien Ordnern können, müssen aber nicht, weitere Unterordner enthalten
sein. Und hierhin müssen Sie die zu bearbeitenden Episoden verschieben.

MKV Buddy lädt in einem ersten Schritt die Metadaten und Grafiken, die Serien- spezifisch sind. 
Die Metadaten werden in einer Datei "tvshow.nfo“ abgespeichert. Dies ist eine Textdatei die XML 
Befehle enthält. Existiert diese Datei, so wird die Serie an Hand der Daten aus dieser nfo Datei und 
nicht (mehr) an Hand des Ordnernamens identifiziert. Das ist 100% zuverlässig, da jede Serie auf 
TheTVDB eine eindeutige Identifikationsnummer hat und diese selbstverständlich in der 
tvshow.nfo enthalten ist. Deswegen ist es sinnvoll, diese Datei aufzubewahren, um beim nächsten 
Mal die Identifizierung zu erleichtern. Es kann vorkommen, das MKV Buddy angibt eine Serie zu 
bearbeiten, für die Sie aktuell gar keine neuen Episoden aufarbeiten wollen. Dann fehlt in dem 
Serien Ordner die tvshow.nfo und/oder Grafiken, die sie zum Download in der Konfiguration 
ausgewählt haben.

Der zweite Schritt dient dann dazu, die Metadaten und Grafiken für die jeweiligen Episoden zu 
laden. Hierbei wird eine .nfo Datei angelegt, die exakt so heißt, wie die Video- Datei der Episode. 
Auch die Episoden- spezifischen Grafiken werden in diesem Schritt, sofern in der Konfiguration 
ausgewählt, herunter geladen.

In einem dritten Schritt werden dann die Dateien entsprechend Ihrer Vorgaben umbenannt, sofern 
diese Option aktiviert ist. Anschließend wird die auch separat ausführbare Funktion zum "Taggen“ 
automatisch aufgerufen (siehe Kapitel 9.) Dieser Schritt ist nicht zeitaufwändig und verursacht 
keine Nachteile irgendwelcher Art, deswegen wird er automatisch ausgeführt. Das erspart im Alltag 
einfach ein paar Mausklicks.

Die .nfo Dateien die MKV Buddy erzeugt, sind kompatibel mit verschiedenen anderen 
Programmen, die ebenfalls .nfo Dateien verwenden. Für Serien sind das unter anderem der Medien 
Manager tinyMediaManager http://www.tinymediamanager.org/ und das Mediencenter Programm 
XBMC, welches seit kurzem Kodi heißt http://kodi.tv/ . Es ist möglich, die von MKV Buddy 
erzeugten .nfo Dateien mit andern kompatiblen Programmen zu verwenden. Genau so ist es 
möglich, .nfo Dateien, die von anderen, kompatiblen Programmen erzeugt wurden, mit MKV 
Buddy zu verwenden.
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9. Tag series.
Grundsätzlich ist die Arbeit mit MKV Buddy stets gleich. Sie wählen den Ordner aus, der die 
Videos beinhaltet, die bearbeitet werden sollen. Der zuletzt genutzte Order ist dabei voreingestellt. 
Diese Aktion wird automatisch aufgerufen, wenn Sie den Punkt "Serien Grabben“ ausgeführt 
haben. Er kann aber bei Bedarf auch separat ausgeführt werden. 

Danach drücken Sie auf "OK“ und MKV Buddy erledigt den Rest. Da die Arbeitsabläufe nicht 
unterbrochen werden können und je nach dem, wie viele Videos zu verarbeiten sind, sehr lange 
dauern können, werden Sie zusätzlich um eine Bestätigung gebeten.
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Wenn Sie diese Abfrage mit "OK“ bestätigen, wird MKV Buddy jedes Video, das sich in dem 
ausgewählten Quellordner und/oder einem beliebigen Unterorder des Quellordners befindet, 
nacheinander mit Metadaten und, sofern die Option "Grafiken anhängen“ aktiviert wurde, Grafiken 
versehen. Während des Prozesses wird Ihnen eine Fortschrittsanzeige präsentiert.

Nach erfolgreicher Bearbeitung meldet sich MKV Buddy entsprechend.

Nun stehen Ihnen alle Episoden mit integrierten Metadaten und ggfs. Grafiken im ausgewählten 
Ordner zur Verfügung.
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Der Ausdruck "Taggen“ bezeichnet das Einfügen von Metadaten und unterstützenden Grafiken 
direkt in die entsprechende Medien- Datei. Das "Taggen“ von Audio Dateien ist weit verbreitet und 
bekannt. Die ID3 Tags aus MP3 Dateien hat wohl schon jeder mal irgendwo in Aktion gesehen. 

Im Video Bereich ist das Taggen eher neu und noch nicht weit verbreitet. Und nur die wenigsten 
Container unterstützen das Taggen überhaupt. Selbstverständlich ist MKV derjenige Container, der 
das Taggen besonders umfangreich unterstützt.

Trotz des eher noch seltenen Vorkommens von getaggten Videos, gibt es schon einige Programme, 
die diese Tags auswerten und nutzen können. Hierzu zählen unter anderem der bekannte VLC 
Mediaplayer http://www.videolan.org/ und die neueste, noch nicht ganz fertiggestellte Version 2.0 
von Media Portal http://www.team-mediaportal.com/ .

Metadaten sind z.B. das Jahr der Erstausstrahlung einer Serie, eine Inhaltsbeschreibung, die Genres 
zu denen diese Serie gehört, die Hauptdarsteller, usw. aber auch Daten zu einer einzelnen Episode 
wie Ausstrahlungstermin, Titel und Inhaltsangabe der Episode, Gaststars, usw. All diese Daten 
werden von verschiedenen Online Datenbanken zur Verfügung gestellt. Für Serien ist das vorrangig 
http://www.thetvdb.com/ von der auch MKV Buddy seine Daten bezieht.

Zusätzlich bietet TheTVDB auch unterstützende Grafiken zu den Serien und Episoden an. Hierzu 
zählen Serien- Poster, Serien- Banner, Episoden- Thumbnails und Serien-Fanart. Letztes wird von 
den meisten MediaCenter Programmen als Hintergrund verwendet, die Poster oder Banner als 
Vorschau- Bild für die Serie und das Thumbnail als Vorschaubild für die Episode. Diese Zusatz- 
Informationen werden von MKV Buddy automatisch geladen.

MKV Buddy fügt relevante Metadaten wie etwa die ID Nummer, den Serien- und Episoden- Titel, 
die Staffel- und Episoden- Nummer usw. direkt als Tag in die MKV Datei ein. Die Grafiken und die
.nfo Dateien werden als "Attachment“ (zu Deutsch Anhang) in die MKV Datei eingefügt, sofern 
diese Option aktiviert ist. Attachments lassen sich jederzeit wieder aus der MKV Datei extrahieren 
und einige Programme unterstützen diese Attachments auch schon direkt. So hat man nur eine 
einzelne Datei, die alles beinhaltet. Das erleichtert die Verwaltung enorm. Auch bei Weitergabe so 
einer Datei sind gleich alle relevanten Zusatz- Infos mit enthalten. Durch das Anhängen der 
Grafiken vergrößert sich die Video Datei ein wenig. Das ist aber vernachlässigbar, betrachtet man 
die Größe einer Video Datei im Vergleich zu einer Bild Datei...  Das Taggen selbst geschieht sehr 
schnell, so das man kaum eine Verzögerung zu erwarten hat. Das Taggen ist mit Abstand die Aktion,
die von MKV Buddy am schnellsten abgearbeitet wird.
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10. Grab movies.
Grundsätzlich ist die Arbeit mit MKV Buddy stets gleich. Sie wählen den Ordner aus, der die 
Videos beinhaltet, die bearbeitet werden sollen. Der zuletzt genutzte Order ist dabei voreingestellt.

Danach drücken Sie auf "OK“ und MKV Buddy erledigt den Rest. Da die Arbeitsabläufe nicht 
unterbrochen werden können und je nach dem, wie viele Videos zu verarbeiten sind, sehr lange 
dauern können, werden Sie zusätzlich um eine Bestätigung gebeten.
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Wenn Sie diese Abfrage mit "OK“ bestätigen, wird MKV Buddy jedes Video, das sich in dem 
ausgewählten Quellordner und/oder einem beliebigen Unterorder des Quellordners befindet, 
nacheinander mit Metadaten und Grafiken ausstatten. Während des Prozesses wird Ihnen eine 
Fortschrittsanzeige präsentiert.

Nach erfolgreicher Bearbeitung meldet sich MKV Buddy entsprechend.

Nun stehen Ihnen zu allen Episoden die entsprechenden Metadaten (.nfo Datei) und Grafiken im 
ausgewählten Ordner zur Verfügung.
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Der Ausdruck "Grabben“ bezeichnet das Laden von Metadaten und unterstützenden Grafiken aus 
dem Internet. Metadaten sind z.B. das Jahr der Erstausstrahlung, eine Inhaltsbeschreibung, die 
Genres zu denen dieser Film gehört, die Darsteller, die Crew, usw.  

All diese Daten werden von verschiedenen Online Datenbanken zur Verfügung gestellt. Für Filme 
sind das vorrangig die kommerzielle IMDB http://www.imdb.com/ und die freie TheMovieDB 
http://www.themoviedb.org/ von der auch MKV Buddy seine Daten bezieht.

Zusätzlich bietet TheMovieDB auch unterstützende Grafiken zu den Filmen an. Hierzu zählen 
Film- Plakate oder Cover und Film- Fanart. Letztes wird von den meisten MediaCenter 
Programmen als Hintergrund verwendet, die Plakate bzw Cover als Vorschau- Bild für den Film. 

Um zu verdeutlichen, wie so etwas aussehen kann, hier mal einige Screenshots von der freien und 
kostenlosen Media-Center Software Media Portal http://www.team-mediaportal.com/

Hier sind Poster, Fanart und Metadaten in Gebrauch:
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Hier Poster und Metadaten eingeblendet durch Druck auf "Info“ während der Wiedergabe:

Hier sind Poster, Fanart und Metadaten in der neuen Version MediaPortal 2 in Gebrauch:

Diese Zusatz- Informationen werden von MKV Buddy automatisch geladen.
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Um die richtigen Filme in der Online Datenbank zu identifizieren, sind gewisse Regeln einzuhalten.
Die Filme werden an Hand des Dateinamens identifiziert. Es ist also sinnvoll, die "Rohdateien“ 
zumindest halbwegs aussagekräftig zu benennen, bevor man sie an MKV Buddy übergibt. Sonst 
kann es zu Fehl- Identifikationen kommen. Deswegen sollten Sie im Zweifel bevor Sie die Filme an
ihren endgültigen Bestimmungsort verschieben, überprüfen, ob die Filme auch wirklich richtig 
identifiziert wurden. Je nach Ihrem gewählten Umbenenn- Schema sollten die Filme nach der 
"Behandlung“ durch MKV Buddy vernünftige Dateinamen bekommen haben. Auch wenn durch 
MKV Buddy alles mögliche getan wird, damit es andere Medien Programme leichter haben, so gibt 
es trotz allem noch genug Programme, die nur an Hand des Dateinamens einen Film identifizieren 
können.

MKV Buddy lädt in einem ersten Schritt die Metadaten und Grafiken für jeden Film. Die Metadaten
werden in einer .nfo Datei abgespeichert. Dies ist eine Textdatei die XML Befehle enthält. Der 
Name der Datei hängt von Ihren Einstellungen ab. Meist ist es am günstigsten, die .nfo Datei genau 
wie die Video Datei selbst zu benennen. Deswegen ist das auch voreingestellt. Existiert diese Datei, 
so wird der Film an Hand der Daten aus dieser nfo Datei und nicht (mehr) an Hand des 
Ordnernamens identifiziert. Das ist 100% zuverlässig, da jeder Film auf TheMovieDB eine 
eindeutige Identifikationsnummer hat und diese selbstverständlich in der .nfo enthalten ist. 
Deswegen ist es sinnvoll, diese Datei aufzubewahren, um beim nächsten Mal die Identifizierung zu 
erleichtern. 

In einem zweiten Schritt werden dann die Dateien entsprechend Ihrer Vorgaben umbenannt, sofern 
diese Option aktiviert ist. Anschließend wird die auch separat ausführbare Funktion zum "Taggen“ 
automatisch aufgerufen (siehe Kapitel 11.) Dieser Schritt ist nicht zeitaufwändig und verursacht 
keine Nachteile irgendwelcher Art, deswegen wird er automatisch ausgeführt. Das erspart im Alltag 
einfach ein paar Mausklicks.

Die .nfo Dateien die MKV Buddy erzeugt, sind kompatibel mit verschiedenen anderen 
Programmen, die ebenfalls .nfo Dateien verwenden. Für Filme sind das unter anderem der Medien 
Manager tinyMediaManager http://www.tinymediamanager.org/ und die Mediencenter Programme 
MediaPortal und XBMC, welches seit kurzem Kodi heißt http://kodi.tv/ . Es ist möglich, die von 
MKV Buddy erzeugten .nfo Dateien mit andern kompatiblen Programmen zu verwenden. Genau so 
ist es möglich, .nfo Dateien, die von anderen, kompatiblen Programmen erzeugt wurden, mit MKV 
Buddy zu verwenden.
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11. Tag movies.
Grundsätzlich ist die Arbeit mit MKV Buddy stets gleich. Sie wählen den Ordner aus, der die 
Videos beinhaltet, die bearbeitet werden sollen. Der zuletzt genutzte Order ist dabei voreingestellt. 
Diese Aktion wird automatisch aufgerufen, wenn Sie den Punkt "Filme Grabben“ ausgeführt haben.
Er kann aber bei Bedarf auch separat ausgeführt werden. 

Danach drücken Sie auf "OK“ und MKV Buddy erledigt den Rest. Da die Arbeitsabläufe nicht 
unterbrochen werden können und je nach dem, wie viele Videos zu verarbeiten sind, sehr lange 
dauern können, werden Sie zusätzlich um eine Bestätigung gebeten.
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Wenn Sie diese Abfrage mit "OK“ bestätigen, wird MKV Buddy jedes Video, das sich in dem 
ausgewählten Quellordner und/oder einem beliebigen Unterorder des Quellordners befindet, 
nacheinander mit Metadaten und, sofern die Option "Grafiken anhängen“ aktiviert wurde, Grafiken 
versehen. Während des Prozesses wird Ihnen eine Fortschrittsanzeige präsentiert.

Nach erfolgreicher Bearbeitung meldet sich MKV Buddy entsprechend.

Nun stehen Ihnen alle Filme mit integrierten Metadaten und ggfs. Grafiken im ausgewählten Ordner
zur Verfügung.
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Der Ausdruck "Taggen“ bezeichnet das Einfügen von Metadaten und unterstützenden Grafiken 
direkt in die entsprechende Medien- Datei. Das "taggen“ von Audio Dateien ist weit verbreitet und 
bekannt. Die ID3 Tags aus MP3 Dateien hat wohl schon jeder mal irgendwo in Aktion gesehen. 

Im Video Bereich ist das Taggen eher neu und noch nicht weit verbreitet. Und nur die wenigsten 
Container unterstützen das Taggen überhaupt. Selbstverständlich ist MKV derjenige Container, der 
das Taggen besonders umfangreich unterstützt.

Trotz des eher noch seltenen Vorkommens von getaggten Videos, gibt es schon einige Programme, 
die diese Tags auswerten und nutzen können. Hierzu zählen unter anderem der bekannte VLC 
Mediaplayer http://www.videolan.org/ und die neueste, noch nicht ganz fertiggestellte Version 2.0 
von Media Portal http://www.team-mediaportal.com/ .

Metadaten sind z.B. das Produktionsjahr, eine Inhaltsbeschreibung, die Genres zu denen dieser Film
gehört, die Hauptdarsteller, usw. All diese Daten werden von verschiedenen Online Datenbanken 
zur Verfügung gestellt. Für Filme sind das vorrangig die kommerzielle IMDB 
http://www.imdb.com/ und die freie TheMovieDB http://www.themoviedb.org/ von der auch MKV 
Buddy seine Daten bezieht.

Zusätzlich bietet TheMovieDB auch unterstützende Grafiken zu den Filmen an. Hierzu zählen 
Poster, Fanarts, Filmset- Poster und Fanart. Fanart wird von den meisten MediaCenter Programmen 
als Hintergrund verwendet, die Poster als Vorschau- Bild für den Film. Diese Zusatz- Informationen
werden von MKV Buddy automatisch geladen.

MKV Buddy fügt relevante Metadaten wie etwa die ID Nummer, den Titel, die Inhaltsangabe usw. 
direkt als Tag in die MKV Datei ein. Die Grafiken und die .nfo Dateien werden als "Attachment“ 
(zu Deutsch Anhang) in die MKV Datei eingefügt, sofern diese Option aktiviert ist. Attachments 
lassen sich jederzeit wieder aus der MKV Datei extrahieren und einige Programme unterstützen 
diese Attachments auch schon direkt. So hat man nur eine einzelne Datei, die alles beinhaltet. Das 
erleichtert die Verwaltung enorm. Auch bei Weitergabe so einer Datei sind gleich alle relevanten 
Zusatz- Infos mit enthalten. Durch das Anhängen der Grafiken vergrößert sich die Video Datei ein 
wenig. Das ist aber vernachlässigbar, betrachtet man die Größe einer Video Datei im Vergleich zu 
einer Bild Datei...  Das Taggen selbst geschieht sehr schnell, so das man kaum eine Verzögerung zu 
erwarten hat. Das Taggen ist mit Abstand die Aktion, die von MKV Buddy am schnellsten 
abgearbeitet wird.

Page 42

http://www.themoviedb.org/
http://www.imdb.com/
http://www.team-mediaportal.com/
http://www.videolan.org/


12. Tips and hints

Bei MKV Buddy arbeitet man grundsätzlich nicht mit einzelnen Dateien. Bei einem ersten 
"Aufhübschen“ der eigenen Videothek kann man MKV Buddy ohne weiteres direkt in den 
Videothek- Ordnern arbeiten lassen. Sobald die Sammlung aber gut gepflegt und getaggt ist, 
beschränkt sich die Arbeit mit MKV Buddy größtenteils auf neu hinzukommende Videos.

Deswegen ist es sinnvoll, sich für neue Videos eine bestimmte Ordnerstruktur als 
"Arbeitsumgebung“ vorzubereiten. Das Kopieren der meist großen Video Dateien dauert recht 
lange. Deswegen sollten alle Arbeitsorder auf derselben Partition liegen. Dann kann man die Videos
blitzschnell verschieben. 

Diese Kopieren und Bewegen Operationen kann man selbstverständlich mit dem Windows Explorer
ausführen. Doch wer sich einmal an die Arbeit mit einem "Zwei Fenster“ Datei Manger (angelehnt 
an das legendäre MS-DOS Programm "Norton Commander“) gewöhnt hat, wird an der 
umständlichen Bedienung des Explorers jegliche Freude verlieren. Der Autor nutzt seit 20 Jahren 
das Shareware Programm TotalCommander (früher WindowsCommander genannt) 
http://www.ghisler.com/ was immer als allererstes Programm auf einen neu aufgesetzten Windows 
Rechner installiert wird. Es gibt aber auch einige komplett freie Programme, die vergleichbare 
Dienste leisten.

Egal ob mit dem Explorer oder einem Norton Commander Erben, wir richten uns drei Order für das 
Umkodieren bzw Ummuxen und je einen Arbeitsordner für Filme und Serien ein. Die 
Eingangsordner fürs umkodieren und ummuxen nehmen das Ausgangsmaterial auf, der 
Ausgangsordner die umgewandelten MKV Videos. In den Eingangsordnern sammeln wir unsere zu 
wandelnen Videos aus verschiedenen Quellen sowie die fertig geschnittenen TV Aufnahmen. 

Der Schnitt von TV Aufzeichnungen lässt sich nicht zufriedenstellend automatisieren. Deswegen 
wird es auf absehbare Zeit auch keine Option zum Schneiden von Videos in MKV Buddy geben. 
Dafür sorgen alleine schon die Sender, da diese eigentlich nur Interesse daran haben, die Werbung 
unter die Leute zu bringen. Das "lästige“ Programm zwischen den Werbeblöcken ist nur Ballast, der
Kosten verursacht und kostbare Werbezeit belegt. 

Diese so vorbereiteten Videos werden jetzt wenn sie nur im "falschen“ Container stecken, zu MKV 
umgemuxt oder, sofern Bedarf besteht, umkodiert. Dazu dienen die zwei  Eingangsordner. So kann 
man die beiden Arten von "Rohmaterial“ getrennt sammeln. Nach der Umwandlung durch MKV 
Buddy werden die so bearbeiteten Videos je nach Inhalt entweder in den Filme oder Serien 
Arbeitsordner verschoben. Ist alles gut gegangen, kann man jetzt die  Ausgangs- Videos löschen, 
um Platz zu sparen. 

Beim Verschieben ist zu beachten, das Serien- Episoden zwingend in Unterordnern mit dem Namen
der Serie, zu denen die Episoden gehören verschoben werden müssen. Deswegen hat der Autor in 
seinem Serien Arbeitsordner stets für alle Serien, für die in absehbarer Zeit neue Episoden zu 
erwarten sind, die Unterordner gleich parat. Sofern noch keine Serien Metadaten und / oder 
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Grafiken vorliegen, wird MKV Buddy beim nächsten "Serien Grabben“ Durchlauf die fehlenden 
Daten aus dem Internet laden. Sonst werden Serien- Ordner ohne Video Dateien darin einfach 
ignoriert, kosten also keinerlei Bearbeitungszeit.

Verschiebt man die Filme in den Filme- Arbeitsordner, so muss man nicht zwingend Unterordner 
anlegen. Sofern man beim Umbenenn- Schema einen Unterordner anlegen lässt (durch die 
Verwendung von "\“ ) oder mehr als ein Film zur Zeit im Arbeitsordner ist, wird das vom MKV 
Buddy automatisch erledigt. Sind mehrere Filme vorhanden, müssen Unterordner verwendet 
werden, da es sonst zu Konflikten mit doppelten Dateinamen kommen kann und wird. Deswegen 
erzeugt MKV Buddy bei Bedarf diese Ordner selbsttätig. Wer mag, kann aber selbstverständlich 
auch im Filme- Arbeitsordner gleich mit entsprechenden Unterordnern arbeiten. 

Da man auf diese Art und Weise immer mit den selben Ordnern arbeitet, gestaltet sich der Umgang 
mit MKV Buddy noch einfacher und schneller. Man wählt nur noch aus, was man tun will und 
drückt auf "OK“. Das Auswählen der entsprechenden Ordner entfällt bei dem beschriebenen 
Workflow.

Im Allgemeinen hat die Automatik von MKV Buddy eine hohe Trefferquote. Trotzdem kann es 
vereinzelt vorkommen, das ein Film bzw eine Serien Episode nicht richtig identifiziert werden 
kann. Dann ist ein spezielles Medien- Management Programm wie etwa tinyMediaManager 
hilfreich. Dort kann man dann manuell die nicht (richtig) identifizierten Videos mit .nfo Dateien 
ausstatten lassen. Da die von tMM erzeugten .nfo Dateien mit MKV Buddy kompatibel sind, 
werden die entsprechenden Filme oder Episoden durch die vorhandenen .nfo Dateien sicher 
identifiziert. Speziell bei Serien reicht es immer, die tvshow.nfo zur Verfügung zu haben, um eine 
100% sichere Identifizierung aller Episoden dieser Serie zu gewährleisten.

Leider gibt es sehr häufig minimal beschädigte oder fehlerhafte Video Dateien. Vermutlich viel 
mehr als es 100% fehlerfreie Dateien gibt. Auch wenn sich so eine Datei ohne weiteres abspielen 
lässt, so können diese kleinen Fehler doch dazu führen, dass dieses Video nicht getaggt oder 
umgemuxt werden kann. Eine Datei, die so beschädigt ist, dass sie nicht umkodiert werden kann, ist
da schon sehr viel seltener. In diesen Fällen muss man ohnehin manuell eingreifen und verlässt 
damit die Domäne von MKV Buddy. Leider gibt es auch einige Untertitel- Spuren, die ernsthafte 
Probleme verursachen können. Wenn MKV Buddy Ihre Videos nicht vollständig umwandeln kann, 
so liegt das fast immer an der Datei selbst und nicht am Programm. Natürlich kann MKV Buddy 
genau so wenig fehlerfrei sein, wie jede andere Software. Aber in der Praxis liegt der Fehler 
tatsächlich fast immer an der Datei. Deswegen spart es meist viel Zeit, dort mit der Fehlersuche zu 
beginnen.  

Und nun viel Erfolg und Vergnügen bei der Arbeit mit MKV Buddy. 
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